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¥ UNIVERSIDADE FEDERAL DO OESTE DA BAHIA

IV FEIRA DE INOVAGAO E CIENCIAS DO OESTE DA BAHIA
IV FICOB
Transferéncia do conhecimento para a sustentabilidade global

Edicao Comemorativa de 15 anos - Feiras de Ciéncias e Mostras Cientificas

HACKATHON

EDITAL N° 01/2025

CAPITULO 1 - DISPOSICOES GERAIS

Art. 1° - O presente edital tem como objetivo regulamentar a realizagdo do Hackathon como parte das
atividades da IV FICOB, vinculado a Universidade Federal do Oeste da Bahia — UFOB, a ser realizado
entre os dias 03 a 07 de novembro de 2025, em formato on-line e presencial, no campus Reitor
Edgard Santos.

Art. 2° - O evento tem como finalidade estimular a inovagdo e solucdes tecnoldgicas para inovagao,
promovendo o trabalho em equipe e o aprendizado através da imersdo e desenvolvimento de projetos.

Art. 3° - Os projetos deverdao ser desenvolvidos contemplando a tematica “Transferéncia do
conhecimento para a sustentabilidade global”

Os grupos inscritos deverdo desenvolver projetos que apresentem solugdes para as problematicas a
serem apresentadas, correlacionando com a tematica supracitada. Serdo apresentadas trés propostas de
problemas a serem solucionados. Cada grupo inscrito devera escolher uma tinica tematica e registrar a
escolha, encaminhando a resposta para a comissdo organizadora em formulario proprio a ser
disponibilizado. Serdo selecionados 30 grupos através da analise dos videos encaminhados a comissdo
avaliadora. Os 30 grupos selecionados fardo a apresentagdo da solugdo presencialmente na UFOB no
formato de PITCH, com duracdo de 7 min.

CAPITULO 2 - DAS INSCRICOES

Art. 4° - Poderdo se inscrever no Hackathon da IV FICOB alunos regularmente matriculados na
rede publica e privada de ensino dos niveis fundamental e médio (comprovagao de matricula ativa
no Colégio), de escolas localizadas nos NTE’s 02, 11 e 23.

Art. 5° - As inscrigdes serdo realizadas através do site https.//ficob.com.br/ no periodo de 22 de
setembro a 20 de outubro de 2025.
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Paragrafo tnico: As inscri¢des serao gratuitas.

Art. 6° - Cada grupo podera conter no maximo trés componentes ¢ um orientador.

CAPITULO 3 - DA DINAMICA DO EVENTO
Art. 6° - O hackathon sera dividido em cinco dias, seguindo as respectivas fases:
Dia I - 03 de novembro de 2025 (14h) on-line:

Abertura e apresentagdo das equipes;

Imersdo no tema hackathon;

Apresentacao dos problemas a serem solucionados;

Definigdo da escolha dos temas (problematicas) que serdo trabalhados pelas equipes;
Envio do formulario a comissdo, indicando o tema (problematica) que sera desenvolvido.

M

Dia II - 04 de novembro de 2025 (horario livre):

6. Desenvolvimento dos projetos de forma livre;
7. Mentoria on-line em horarios agendados;

Dia III - 05 de novembro de 2025 (horario livre):

8. Desenvolvimento dos projetos de forma livre;
9. Envio das gravacdes para a comissao avaliadora dos projetos desenvolvidos, até as 19h:00;

Dia IV - 06 de novembro de 2025:

10. Avaliagao e selecdo das 30 melhores solugdes desenvolvidas, 10 solugdes para cada
problematica estabelecida;

11. Divulgag@o publica das 30 melhores solugdes desenvolvidas;

12. Chamamento das solugdes apresentadas para PITCH presencial na UFOB.

Dia V - 07 de novembro de 2025 (14h) presencial:

13. Apresentacdo de PITCH das solugdes desenvolvidas de forma presencial na UFOB;
14. Premiacao.

CAPITULO 4 - DOS CRITERIOS DE AVALIACAO
Art. 9° - Os projetos serdo avaliados com base nos seguintes critérios:

Inovacgdo (Peso: 3,0) - Grau de originalidade e criatividade da solugdo.

Viabilidade (Peso: 3,0) - Possibilidade de implementacao da ideia no mundo real.
Impacto (Peso: 1,0) - Potencial de resolugdo do problema proposto.

Técnica (Peso: 1,5) - Qualidade e funcionalidade da ideia ou protétipo (se houver)
Apresentacdo (Peso: 1,5) - Clareza e objetividade do pitch final.

M

Paragrafo tinico: A avaliacdo do video e presencial sera realizada por uma banca composta por 3
jurados especialistas na area que atribuirdo uma nota de zero a dez de acordo com os critérios citados.
As equipes serdo ranqueadas de acordo com a média aritmética simples das notas atribuidas por cada
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avaliador. Em caso de empate, serd considerado a maior média aritmética simples na seguinte ordem:
Inovagdo, Viabilidade, Técnica, Apresentacdo e Impacto. Caso persista o empate sera utilizado sorteio.

CAPITULO 5 - DA PREMIACAO

Art. 10° - Serdo premiadas com troféu as trés melhores solugdes de cada problematica estabelecida,
conforme pontuacdo da banca avaliadora.

Art. 11° - Os integrantes das equipes das trés melhores solucdes, sendo selecionada uma de cada das
problematicas apresentadas, receberdo uma bolsa no valor de R$ 300,00 para cada integrante, por um
periodo de 1 més (dezembro a janeiro de 2025), condicionada a comprovagdo de matricula ativa no
Colégio.

Art. 12° - Todos os participantes que realizarem a apresentacdo receberdo certificado de premiacao e
participagdo.

CAPITULO 6 — DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 13° - Ao realizar as inscri¢des os participantes concordam tacitamente em ceder os direitos
patrimoniais ¢ de uso das solugdes desenvolvidas, bem como o direito de uso de imagem, para a
Universidade Federal do Oeste da Bahia, a titulo gratuito, de forma global, integral, permanente,
irretratavel, irrevogavel e exclusiva.

Art. 14° - Os casos omissos neste edital serdo resolvidos pela comissdo organizadora do evento.

Art. 15° - Para mais informagdes, entrar em contato através do e-mail ficob@ufob.edu.br

Barreiras, 23 de julho de 2025.

FICOB

Feira de Inovacgdo e Ciéncias do Oeste da Bahia
Comissao Organizadora de Feira
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ANEXO 1
(CRONOGRAMA)
Evento Data Prevista
Langamento do Edital 20/08/2025
o 22/09 a 20/10 de 2025
Periodo de inscrigdes
Divulgac¢ao das inscri¢des deferidas 23/10/2025
Abertura e apresentacdo das equipes;
Imersao no tema hackathon;
Apresentacdo dos problemas a serem solucionados;
Definicdo da escolha dos temas que serdo trabalhados 03/11/2025
pelas equipes;
Envio do formulario a comisséo, indicando o tema que
sera desenvolvido.
Desenvolvimento dos projetos de forma livre; 04/11/2025

Mentoria on-line em horarios agendados;

Desenvolvimento dos projetos de forma livre;
Envio das gravacdes para a comissdo avaliadora dos 05/11/2025
projetos desenvolvidos, até as 19h:00;

Avalia¢do e seleg@o das 30 melhores solugdes
desenvolvidas;

Divulgagao publica das 30 melhores solugdes

desenvolvidas; 06/11/2025

Chamamento das solugdes apresentadas para PITCH
presencial na UFOB.

Apresentacdo de PITCH das solugdes desenvolvidas de
forma presencial na UFOB; 07/11/2025
Premiacdo.
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ANEXO II
(Ficha de avaliacdo)
Equipe:
Avaliador:
Avaliacio da proposta de solucido por avaliador (Hackathon)
Item Critério Nota do item
Inovagao (Peso: 3,0) Grau de originalidade e

criatividade da solucao

Viabilidade (Peso: 3,0) Possibilidade de
implementacdo da ideia no
mundo real

Impacto (Peso: 1,0) Potencial de resoluc¢ao do
problema proposto

Técnica (Peso: 1,5) Qualidade e funcionalidade do
prototipo

Apresentacdo (Peso: 1,5) Clareza e objetividade do pitch
final

Nota final do avaliador:

Assinatura:

Anotagdes para feedback:




